|| LA CONSTRUCTION DU NOMBRE ||

/ Partie : Partie : Partie ¢ \

Les structures :

Les quantités / les nombre: g—p| Les régles sur [« >
les écrits : la
l numération. l
Le SENS de La structure « additive /
nombres... ¢ soustractive ».
l Pourquoi un nombre L
s’écrit ainsi ?
Des outils pour Dans 253 c’est quo Les différents problémes.
communiquer : le2,le5,le25? La typologie des problemes.
Les codes oraux, A quoi ¢a sert? Les difficultés et les
Les codes écrits. obstacles concernant la
Les différents Srootros
supports : B.N. l
Attention : les indications de classes valent pour les élewarslinaires, pas Les pfocedure: personnelles,
pour les éléves en difficulté. Tout doit donc @&énterprété en fonction deq | €lles evoluent vers les
ages respectifs des éléves qui sont sous votponsabilité ... procédures expertes...

La répartition de ces différentes parties sur lgsléS 1, 2, 3 : La partie 2 se met en place®8tti2rs du CP,
mais les prémisses sont beaucoup plus précoceslaf@ointillés...

permet de donner du sens aux nombres et aux patitsettant de communiquer. Maispiartie 1 se prolonge jusqu’au Cycle 3
(avec les grands nombres en particulier).

La G.S. et le ' tiers du CP permettent de mettre en place une loi algoritheisur la suite des écrits : les écrits ne sontpdusus
globalement par les éléves, le chiffre de gauchepns le méme statut que le chiffre de droite,dex< n’est pas un nombre
comme les autres, les nombres se rangent danardéle$ structurées par le nombre « dix ».

La partie 2 & pour objectif de mettre en place des régleslgusigu’elles sont appliquées, permettent de généus les nombres,
donc de « soulager » la mémoire et rendre les Isadtficaces. Elle se poursuit au Cycle 3...

La partie 3 est commune aux trois Cycles : le sens du nonthoesstruit fondamentalement par rapport aux strast(additive et
soustractive mais également multiplicative et dsilve ».)..
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ycle T ——
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Partie 1
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L’apprentissage du systéme de numération : les 1bmpétences fondamentales...

Les compétences de la partie 1-1(La phase « globale Romaine scolaire « ordinaire » : Cycle 1 &t tiers CP

= C1: Construire un rapport a la quantité au moyencddéiections témoins, des codes oraux, des codés gurocédures :
reconnaissances globales, structuration, comptéagerdbrement. PS, MS, GS).

= C2: Prendre conscience de la nécessité de communagiguantités au moyen de ces différents codesefis des écritures
chiffrées : les écrits comme outil pour communiquérE SENS DES CODES.
Dans cette phase, les codes sont « globaux mdistes uns les autres. Les situations utilisestrtbmbres sur les trois
intervalles |, I, 13 (11 : petits nombres,;lnombres familierszl: grands nombres).
Dans cette phase, les calculs sont possiblegpréegdures sont personnelles et « débrouillard€SyCP...

Les compétences de la partie 1-XLa phase d’analys@omaine scolaire « ordinaire » : fin GS: &t 2™ tiers CP

= C3: Les écrits comme objet d’étude, ils sont striégiet composés de signes distincts, avec desssiétincts (mais on ne
sait pas encore lesquels...). L'éléve prend conseiguntune loi algorithmique existe sur la suite dests : familles de
nombres, déplacements par bond sur les bandes.

On prend conscience que le 10 n’est pas « un nocanene les autres » : il structure la bande nuraéritais c’est aussi un
appui pour les calculs. Tout ceci se construitrppport aux interactions systématiques entre q@antodes écrits, codes
oraux (de « dix en dix », en liaison avec la ¢d@une », par exemple) ... Fin GS, CP...

Les compétences de la partie 2(la phase d’analyse/synthéd@amaine scolaire « ordinaire » :fin CP, Cycles 236t

= C4: Le travail sur les quantités : il est nécessa@eomprendre que I'on peut grouper pour miewoddmer.C’est la rupture
avec le comptageet que ce passage est nécess@iredt retour au CEL

= C5: Qu'il faut faire fonctionner des regles d’échanged’une maniere « récursive » et s’en rappeler.

C’est-a-dire échanger une quantité déterminée éfslgontre un objet d’'une autre nature, de re-camerd’opération, savoir
pourquoi, savoir-faire les échanges inversesle au CP, retour CE1 et Cycle 3

= C6: Qu'il y a une différence entre VALEUR et QUANTITE :

De conceptualiser le résultat de 'échange :%¥:0 1 H] ; donc :Hla une valeur différente quie.

Exp : 10 piéces de 1f contre 1 piece de 10f : a&¥q@ieces de 10f et 2 piéces de 1f, c’est avos dlargent que d’avoir 7 piéces de
1f (socle au CP, retour CE1 et Cycle 3

= C7:De « voir » dix comme « um. C'est-a-dire dix devient une dizaine, probléemerduasfert d’unités sur une unité d’'une
valeur différentegocle au CP, retour CE1 et Cyclg.3

C6 et C7 sont tres difficiles & maitriser et ce somles obstacles majeurs chez les éleves

Il faut que ces connaissances deviennent des sguoicéduraux et non pas SEULEMENT déclaratifs.

= C8: Pourvoir comparer les quantités initiales (aveamisformation, c’est-a-dire avant I'’échange) dipdes quantités finales
(aprés la transformatiorsdcle au CP, retour CE1 et Cycle 3, idem pour gefu

= C9: Que I'encodage rend nécessaire une conventandi sur les objets de I'état final (disparitian«iréel », passage obligé
au code)...

= C10: Que I'encodage et le décodage sont possiblesitellement nécessaires pour donner du sens glesgur les écrits :

Codes |« encodage | «¢
Ecrits Quantités
»| décodage| ———

Ce processus se poursuit au Cycle 3, au moyendtéstdu type suivant:
1563 p 156 diz et 3 unités,
< ou : 15 cent et 63 unités,
ou : 1 millier et 56 diz et 3 unités
ou : 1 millier et 5 cent et 6 diz et 3 unités
= C11: Que les régles sur les écrits permettent deenatt point des procédures de calcul efficaces.
L’écriture en ligne favorise I'emploi des réglesldeumération, I'écriture en colontrep rapide le bloque : « 8 + 4 ¢a fait
2 et je retiens 1 », et si I'éléve ne maitrise gquaesle 1 est une dizaine ?....
« 30 + 20 c’'est 3 diz + 2 diz, c’'est 5 diz, et & ¢la s’écrit 50 », et non « 5 et j'ajoute un zéro »

FONDAMENTAL :

1) Les connaissances se construisent dans desositugqui sont réparties dans un itinéraire d’egrseinent LONG. Un essai
d’itinéraire d’apprentissage est fourni dans ldesdu document.

2) En utilisant, dans ces situatiodss matériels différents a partir desquels les éléves doivent percevoiudés ont en
commun et ce qui les oppose : c'est a ce prix @straction se construit au détriment d’une singtiservation.

3) Le matériel est un support qui fait partie éVironnement didactique de I'éleve, sur lequabit quand c’est nécessaire. |
deviendra capable de s’en passer petit a petit....

4) Il nexiste pas de matériel « miracle » qui pettnait, & lui seul, de construire cette notionir(vai-apres, le tableau)
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Un essai sur un itinéraire d'enseignement
pour les articulations entre les activités numérgy(partie 1) et le systeme de numération (pajtie 2
I- Partie 1-1: domaine scolaire « ordinaire » P.S., M.S., G.Z tidrs C.P; Connaissances C1 et C2

Accés au quantitatif et a la cardinalité: les ailns-témoins, la chaine orale, le comptage dénemént, la chaine écrite
(utilisation de la B.N. gauche/droite).

Obijectif prioritaire : donner du sens aux nombres ¢a leur écriture en les utilisant. Les éléves doant passer de la logi-
gue du comptage a la logique du calcul sur les imealles des petits nombres et des nombres familiers

Les codes écrits et oraux sont appréhendés globateassociés a une interaction systématique etitrerit <> quantités »
et « oral&-—> quantités » (réelles, collections témoins et/ontales),.

L'interaction entre l'oral et I'écrit est beaucqlys délicate: il s'agit d'éviter que I'écrit swit transcodage de Il'oral et récipro-
guement (exemple: trente-deux a l'oral s'écrital802, ou quatrevingt-deux deviendrait 4202). lldestic nécessaire de traiter cet-
te interaction de maniére spécifique, en essa@aiebutde déconnecter le plus possible I'oral et I'épasser par I'épellation, les
spirales, les étiquettes chiffres, etc.... C'egéfmlution de problémequi donne du sens, d’ou les outils suivants :

Les situations la partie 1-1 sont a construire ¢ifisant: « Découvrir le monde avec les mathémadgn (de D. Valentin, aux
Ed. Hatier). « Des situations pour apprendre le hoen (de L. Ney, E. Vaslot, C. Rajain), au CODRMEL G.S. et C.P. ;
CAP-Maths CP (de R. Charnay, livres du Maitre etéléve, aux Ed. Hatier).

[I- Partie 1-2 : domaine scolaire « ordinaire »: fin G.S% at Z™tiers C.P.) Connaissanc€3.

Quand les connaissances concernant le nombre alasds aspects (oral, écrit et quantité) sembéestabiliser sur un inter-
valle reconnu (la borne de cet intervalle peut @ifférent suivant les éléves), quand I'utilisatd®s écrits a du sens (mais globale-
ment pergus), on peut passer aux situations qregpondent a cette partie ...

Objectif: Prendre conscience qu'une loi algorithmigxiste sur la suite des écritures chiffréesésmmtant les nombres. Ceci sur
un intervalle qui doit "s'allonger" au fil des sitions (intervalle contenant les petits nombresntembres familiers et une
partie des grands nombres...).

- la bande numérique devient objet d'étudgdans la partie I-1, c'était un outil pour comnaurar):

. Utilisation des étiquettes-chiffres (reconstruad3.N. au moyen des étiquettes) z 6 €« 26

. Utiliser des B.N. diverses (supports spatiaufédéints: serpents, spirales dans le plan et l'es-
pace, droite-gauche, haut-bas, tableaux 10x10)..Eftes sont propices a mettre en évidence Férents statuts des
chiffres dans les écritures.

. Le comptage a rebours (en utilisant les étigeettffres, on reconstruit la B.N. a I'envers)..

. Construire les familles de nombres (de 10 a &2@la 29,.. etc), et toutes les situations coomedantes\oir ERMEL C.P.,
pages 277 a 291

- La situation du chateau: voir ERMEL pages 281 a 295

Il est nécessaire d’étre attentif que ces situat@mmtinuent a s'articuler avec des activitésesguhintitatif (en utilisant les mé-
mes outils que dans la partie I-1). Ces situattomde quantitatif doivent commencer a s'articalec les situations additives et
soustractives (partie 3 sur la structure « add#iveoustractive »):

. La situation « des cartons » pour structureglentités (présentation rapide de collections &irées sur un carton).

. La « boite noire ou jaune woir ERMEL CP, pages 132 a 13®eviner le contenu de la boite apres une tramsfton.

. Les appuis a 5 et & 10 dans les procédures del<é8 + 4 c'est aussi 10 + 2).

. Important : favoriser les écritures en ligne pour ks calculs écrits additifs, en exclure les écrituseen colonne (au CR)

. Situations plus complexes, si possible: les §6RMEL CP, pages 139 a 143 nombre cibleERMEL CP, pages 143 a
149), activités d'entrainemerERMEL CP, pages150 a 166

Attention : ces 2 parties sont essentielles aite,das situations correspondantes DEVRAIENT étre misesn place dans
les classes avec beaucoup d’attention, en pratiquala différenciation (les classes provenant de la Maternelle sont encore
hétérogénes), en liaison avec le Maitre E si négess.

Ces situations doivent étre appréhendées pardes£k lentement », avec recours au matériel, itanéle comptage le
plus possible, et en favorisant les procéduresateste qui n'est pas précisé dans ERMEL CP, hélas
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- Introduction du compteur:

. Le compteur est un nouveau lieu d'écriture ehdeorisation des nombres (attention a la dif- - (5}, 53~ .{a}-.
férence entre les écritures « 3 » et « 003 », d&@gmnant le méme nombre). Lo T T
. Dénombrer de 1 en 1, en mémorisant sur le camfies passages 9 a 10, 19 a 20, 29 a 3(;
N 21 Fxemnle de comnte
etc.. sont a la charge des éléves).

. Afficher un nombre annoncé oralement (liaisor-érait), et afficher le suivant (cette activitéupee ritualiser, en pas-
sant en revue tous les points particuliers)

. Utilisation de la "boite noire": I'enseignantf@ace une quantité dans la boite, les éléves t&septent sur le compteur,
I'enseignant(e) annonce « j'ajoute 1 (resp. 2,15 10), représentez sur le compteur » (de méee l@pérateur "re-
trancher") . L'objectif étant de modifier le plugevpossible l'inscription sur le compteur...

- Introduction de la calculette : voir les activités sur ERMEL CP, page 169 et pagg 29

- Introduction, si possible, des abaquesomme autre lieu d’écriture des nombres et faanti les échangegdr cours.

[1l- Partie 2 : domaine scolaire « ordinaire »2™ et $Mtiers du C.P., C.E.1, et ensuite... : Connaissafde C5, ...., C11.

Il s'agit d'introduire les régles de la numératiem,jnteraction avec le quantitatif (aspect alptighé, synthaxique et sé-
mantique).

Objectifs: « Passer de I'état initial a I'étasfipar des groupements et des échanges de ditareside groupe de 10 se
"voit", et ne se "voit" plus).

» Résoudre des problemes divers a partir de aefigal, en considérambentalementque "c'est faire comme si
c'était sur I'état initial". Faire la différencetenvaleur et quantité...

« Et faire le lien entre groupements, échangésetures conventionnelles.

- Les maisons a construireretenir (en terme d'institutionnalisation d'urag) que ce sont les échanges qui sont impor-
tants, le but de la tdche étant de construireus pbssible de maisons (ne pas confondre objedithe).

Voir ERMEL CP page 306, sur le fascicule "chacunstaifféeremment”, pages 62 a 68, et Cap-Maths...

Remarque: cette situation peut démarrer penddt teers du CP (puisqu'il n'y a pas d'enjeu numédigMais, étant
donnée son importance et les difficultés d’appssatje s'y référant, elle doit entrainer de nomle®tsprises et des activités
annexes (activités permettant la symbolisationéddsinges, seule maniére de prendre de la distantaction immédiate).

Pour les éléves en difficulté, cette situationimgtortante: le probléeme de I'échange, le fait libati le résultat de I'échan-
ge ne sont pas évidents pour certains...

- La monnaie 1f, 2f, 5f voir ERMEL CP pages 156 a 162, mais surtout sur &cinatous, differemment”, pages 68 a 78, et
sur la bande vidé¢cette situation sert a s'initier aux probléemesad®onnaie, et également pour les calculs additifs

L'objectif étant de comprendre que la valeur diwseenble de piéces ne dépend pas du nombre de.dleagit de forte-

ment institutionnaliser ce type de savoir en faisanbaliser les éléves (situations de "rappefi, de décontextualiser forte-
ment.

Remarque: la monnaie pose probléme au sujet déclantextualisation, surtout pour les éléves enmcditf. L'articulation
avec les abaques est important, il est possibt®denencer les abaques avant la monnaie

- Le banquier, échange 5 contre IVoir ERMEL CP page 30&n changeant les objets, car les couleurs sont idpéra-
ge trop difficile)et sur "chacun, tous, différemment”, page 78 (eangkant la dévolution qui n'est pas satisfaisante).

Remarque: c'est le passage d'un état initial &atrfidal, et comparaison des quantités. L'objexgifd'utiliser les échanges
et faire la différence entre valeur et quantitéeraton, c’est difficile d’abord et surtout ne pEssayer de transcrire par écrit le
résultat de I'échange, car I'écriture ne sera paventionnelle.

- Les FOURMILLIONS : voir sur ERMEL CP, page 31attention : cette situation est & retoucher didgueement).

Cette situation est fondamentale, elle doit pemaettix éléves de « définitivement » entrer en mepavec le comptage.
Pour ceci, ils doivent dénombrer une collectiorl880 objets (d'ou I'impossibilité de compter).

L'enjeu de cette situation est de grouper les siget 10 en s'aidant des matériels abaque et etie(la comparaison des
deux modes de représentation permet de contr@dalifférents passages des dizaines et de perrfsettrémorisation d'une
guantité "immense"). Cette situation sert égaleradimtroduction des (unités, dizaines, centaines.
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Remarque: il serait judicieux que les enveloppésns@paques, afin que I'on ne puisse pas voioteenu (échange 10 ob-
jets contre 1 enveloppe blanche, par exempleyetsement). Voir situation reconstruite et photaéegFOAD).

Outre son importance, cette situation est délieatkest nécessaire d'étre vigilant sur sa miseesivre, afin d'éviter toute
routinisation de la tache, c’est pourquoi elle émdle sur une longue période avec des phaseppelra

- La monnaie 100f, 50f, 10f, 5f, 1fvoir sur "chacun, tous, différemment", pages 82a 9

Elle a encore pour objectif de faire des échad@esontre 1 dans ce contexte de la monnaie, deleakt de comparer
et de faire la différence (encore et toujours)ertaleur et quantité.

- Le banquier, échange 10 contre Noir ERMEL CP page 315, et sur "chacun, tous, diffiégment", page 92

Méme activité que le banquier 5 contre 1 mais, eurt faire correspondre une écriture, puisque lamonnait, apres les
échanges, un lien direct avec I'écriture convemiidie.

- Les carrelagesVoir ERMEL CP pages 325 a 336

Cette situation a pour objectif de faire prendraesoience que le nombre de dizaines comprises denguantité se
"voit"dans I'écriture du nombre qui exprime cetteuatité (dans 25 il y a 2 dizaines et cela sepaite que I'écriture 25
contient un 2 "a gauche"). Elle permet, égalenwimtiroduire la technique standard de I'additimoit ERMEL CP, page 238

Remarque: Cette situation est importante, motivpote les éleves, mais périlleuse, en effet:

. les indices géométriques que les éléves peugpiter au cours de la tache qui leur est dévohgédpivent en aucun cas
contrecarrer les objectifs de la situation.

. un risque de routinisation trop rapide du repérmdg chiffre de gauche comme représentant lesnéigarisque de disquali-
fier 'apprentissage...

- Le caissier 1 voir "chacun, tous, differemment”, pages 99 a IERMEL CE1, pages 309 a 315
Cette situation peut se prolonger au CE1, ou m&méadiser pour démarrer le CE1.

Remarque: 'objectif est de grouper par 10 et fanetionner les échanges (comme dans « carrelageis sans "voir" le pa-
quet de 10. Il reste tout de méme I'écriture 1daspiece, ce qui n'était pas le cas dans « cgeetaet surtout dans le « banquier
10 contre 1 »), la distinction valeur et quantitiéférencier les chiffres de I'écriture (324= 2 piéces de 10, 4 piéces de 1, 3
billets de 100 ; ou bien 32 piéces de 10 et 4 gigecl).

- Les activités se poursuivent au CElavec:

Les mots-nombres: voir ERMEL CE1 page 32&ituation permettant de comprendre la numératiate.
Le trésor voir ERMEL CEL1, page 329
Le Caissier 2: voir ERMEL CE1, page 335 etc.

Les situations se répartissent dans ERMEL CE1, gadee 309 a la page 376...

- Les activités se poursuivent au Cycle, &vec:

Les craies : voir ERMEL CE2, page 28%attention : cette situation est a retoucher ditiicement).
Les stocks : voir ERMEL CE2, page 299

Et d'autres : voir ERMEL CE2, de la page 302 a la page 348

Les trombones : voir ERMEL CM1, page 137 (attention : cette situatésh a retoucher didactiquement).
Les mots-nombres : voir ERMEL CM1, page 154 Et d'autres....

Remarque et prolongemersbmme quoi I'apprentissage des régles de la raiimérse situe sur une longue période de
temps, ce qui prouve sa trés grande difficultéqilasition chez les éléves. Mais... mais... le sdeléapprentissage se situe au
Cycle 2 (comme la lecture). Plus les difficultésteat lourdes en fin de Cycle 2 (chez les « blehdtocomptage » plus
particulierement), plus la remédiation sera pératieCycle 3....

Remarque pratique : le fascicule « chacun, tous, différemment » trpéss en vente actuellement, mais il est possiblse
procurer un exemplaire (photo-copiable) auprés fdemateurs du centre IUFM de Chalons.
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La liste du matériel utilisable pour les apprentisages des regles de la numération.

Matériel :

Ce qu'il apporte dans
I'apprentissage :

Ce qu'il occulte dans
I'apprentissage :

Observations :

Le compteur
Partie -2

La représentation chiffrée.
Le statut différent des chiffres.

Les représentations symboliques des
opérateurs: +10, +100, +1000...etc

L'échange 16> 1

L'ordre conventionnel dans les écr
(prédéterminé par 'emplacement
des roulettes).

Les calculs efficaces.

Ouitil a utiliser dans

tdes situations particulié-
res, des le début du C.P.
(mémorisation de dénom
brements...)

La calculatrice :

Parties I-1 et |-2

La représentation chiffrée.

Les calculs efficaces.

Les représentations symboliques des
opérateurs: +10, +100, +1000...etc.

L'échange 18 1,

L'ordre conventionnel dans les écr
(peut étre utile dans la partie I-2, ¢
le statut différent des chiffres
apparait a la frappe).

Outil a utiliser couram-
tment, mais dans des
psituations bien ciblées
(contrat parfaitement
explicité).

Les maisons a

La notion de regle d'échange, la

Tout le reste: pas de passage a I'é

dri, situation

construire: nécessité de s'en souvenir et de la fairpas de rapport au quantitatif...etc. | correspondante (ERMEL
Partie II. fonctionner. Mais ce n’est pas grave, car ce page 306) doit étre
La nécessité de prendre un groupe | matériel est utilisé essentiellement| fortement structurée, afin
comme une unité de nature différente| pour faire fonctionner les échangesde faciliter un transfert
et exclusivement ceux-ci vers les connaissances
ultérieures...
La monnaie Le groupement et I'échange $61, Aprés |'échange, la valeur du La décontextualisation
Partie 11 La différence entre valeur et groupement reste visible, mais selpast difficile. En effet, dang|

quantité..
Si passage a I'écrit: ordre conventionr
des chiffres (il est particulierement bie
favorisé).

un aspect symbolique (et non plus
guantitatif, comme pour le matériel
rde groupement, ci-dessous).

I'utilisation de la monnaie
et de l'argent, I'objectif
peut étre « dévoyé » ra-
pidement..

Les matériels
hétérogénes
(jetons de
différentes
formes).
Partie Il.

Le groupement et I'échange® 1 ou
10> 1,

L'action quantitative dans I'échange,
Une représentation du quantitatif,

La différence entre valeur et quantité
Affichage d'une unité de nature
différente, apres I'échange.

Si passage a I'écrit (18 1): ordre
conventionnel des chiffres.

Une représentation radicalement
différente de la quantité (ce qui pe
poser des probléemes au début de
I'apprentissage pour certains éléve
En effet, I'état final aprés les
échanges est compléetement différg
perceptivement de I'état initial).

Attention:

Ute passage a l'écrit

est formellement
gléconseillé pour les
échanges autres que
20 = 1 (en effet, il S'agit,
ici, de comprendre les
erreurs de la réforme de
1970 et de ne pas les
reproduire.

La matériel de
groupement
(enveloppe®pa-
guesde différen-
tes grandeurs).
Partie Il

Le groupement par 10 et la visualisati
du groupement.

L'échange 10> 1 par la disparition du
groupement dans I'enveloppe.
L'action quantitative dans I'échange,
La différence entre valeur et quantité

pba quantité 10 est toujours

« ressentie » dans I'enveloppe,
méme si elle n’est plus visiblengis
ce peut étre une qualité pour un
intermédiaire avec le matériel
hétérogeng

Utilisé dans la situation
« les Fourmillions »\(oir
ERMEL CP, page 319
D’autres matériels de ce
type sont proposés dans
ERMEL CE1, p. 322

L'abaque :
Parties I-2 et Il.

L'échange 16> 1,

L'action quantitative dans I'échange,
Une représentation symbolique du
guantitatif,

La différence entre valeur et quantité
(la valeur d’un jeton est fonction de la
barre sur laquelle il est)..

L'écriture chiffrée.

L'ordre conventionnel dans I'écritu
est prédéterminé, sauf un possible
déplacement des jetons vers la
gauche et inversion de I'abaque.

A introduire au C.P. en
@ovembre (par exemple.
Mais également : bon
matériel dans des
actions de remédiation (3
condition que les activités
soient problématisées :
VOir cours)

La matériel

de groupement
enveloppe
transparente,
matériel multi-
base, etc.

Le groupement par 10 et la visualisati
du groupement..
L'action quantitative dans I'échange.

bRas d'affichage d'une unité de naty
différente, apres I'échange (car la
guantité 10 reste en place et est
toujours visible).

Doncne favorise pas la différence
entre valeur et quantité..

iees problémes sont

plus au niveau de I'utili-
sation que dans le matéri
lui-méme... (Il peut étre
utilisé mais seulement
comme intermédiaire).

e
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